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TouCH / FuNsTaNdard

時間設定

a: ューズの通常のポジション

C: 時刻設定のポジション

時刻設定をする場合、リューズをCの位置まで

引き、時計方向か逆時計方向に回して時刻を

合わせます。時刻設定後、リューズをaの位置

に戻します。

時刻合わせ

リューズを2の位置に引出します。

長針はゆっくりと回し、短針は速く回して時

針を合わせます。

リューズを元の位置に戻します。

A B C

A B C

1. 2.
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TouCH / FuN

再調整

sTaNdard

曜日/日付設定

日付をセットする場合、リューズをBのポジシ

ョンに合わせ、逆時計方向に回し、曜日をセ

ットする場合、リューズを時計方向に回しま

す。セット終了後、リューズをaの位置に戻し

ます。

A B C

A B C
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/OK

1. 2.

5

1. 2.

12

12

テスト／再調整

リューズを5秒間押します。針が12時を示せ

ば、テストは完了です。リューズを押して、

元の時刻に戻します。

もし針が正確に12時を示さない場合、リュー

ズを2の位置まで引き出します。短針を時計方

向に回し、長針を逆時計方向に回して、時刻

の再調整を行ないます。リューズを押すと、

針は元の時刻を示します。
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ポップ・イン

ポップ・アウト

服にポップ･オン

~4

pop

TouCH Loomi

Loomi 機能：ディスプレイ

Loomi

注：swaTCHをいつものように

バンドで着用したり、時にはお気

に入りの衣服に直接はさみ、ポッ

プ・オンをお楽しみください。
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~4

TouCH aLarm

スウォッチにタッチします。

時計の針が4秒間、アラーム時刻を示します。

スウォッチにタッチして、アラームを止めま

す。

ON/OFF

…ON/OFF

…

1. 2.

1. 2.

on

o�

on

o�

アラームのoN/oFFとアラーム設定

リューズを押すと、針がアラームモードのoN
又はoFFを示します。

リューズを押してモードを変えます。

リューズを1の位置まで引き出し、針は最後に

設定したアラーム時刻を示します。新たにア

ラーム時刻を設定する際、リューズを回しま

す。（長針はゆっくりと回し、短針は速く回

します。）リューズを元の位置に戻し、針が

時刻を示すと、アラームモードがoNになりま

す。
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~4

タッチゲーム

スウォッチにタッチします。

時計の針が12時を指して、最低1回転します。

重要事項：もし針が正確に12時を示

さない場合、時刻の再調整を行ない

ます。

時計の針が偶然止まり、数秒間ゲームが現れ

ます･･･そして、元の時刻を示します。

重要：針が oN-oFF （アラーム

モード）を正しく表示しない場合

は、タッチアラームを調整する必

要があります（例：バッテリー交

換もしくは強い衝撃の後など）。

2

リューズを2秒間押すと、アラーム・デモがス

タートします。

リューズを再び押すと、止まります。
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スクーバ機能：経過時間

調整リングを使用する

スタート時間とアクティビティ継続を設定する

には、分針で調整リング上にマーカーを合わせ

ます。スタート時間はその時点でマーカーが示

し、経過時間は分針が調整リング上の数字を指

し示します。

重要： scuba 200 Chrono が海水に浸かっ

た後は、必ず真水ですすいでください。

注意： irony scuba 200 Chrono はプロ仕

様のダイバーズウォッティではありません。

警告


