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TouCH / FuNsTaNdard

时间设置

a：表冠的正常位置

C：用于调校时间的位置

调校时间时，将表冠拔出至位置C，然后顺时针

转动表冠。时间调校好以后，仍将表冠按回至

位置a。

调定时间

将表冠拉出至位置2处。

缓慢旋转：修正分钟。快速旋转：修正小时。

重又将表冠按入。

A B C

A B C

1. 2.
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TouCH / FuN

重调

sTaNdard

星期/日期设置

设定日期时，将表冠拔出至位置B，然后逆时针

旋转表冠。设定天数时，将表冠逆时针旋转。

日期设定完毕之后，将表冠按回位置a。

A B C

A B C 1. 2.

1. 2.

测试及再调节

按住表冠5秒钟，如此时两个指针均指示12点，

则表示测试结果正常。再次按压表冠，指针又

回到计时状态。

如指针未精确指示12点，则要对指针加以调

节。此时，将表冠拉出至位置2处，顺时针旋转

表冠调节时针，逆时针旋转表冠调节分针。然

后重又按入表冠，指针回到计时状态。
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带上

摘下

别在服饰上

Loomi

SWATCH

~4

pop

TouCH Loomi

Loomi功能：显示

Loomi

注释：用表带简便地佩戴您的斯沃

琪表，或者将斯沃琪表直接别在服

饰上。
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~4

TouCH aLarm

轻敲您的斯沃琪表。

指针指向您所调好的闹铃时间，并显示闹铃时间

约4秒钟。

若要终止闹铃，则轻敲斯沃琪表。

1. 2.

1. 2.

启动及终止闹铃功能、调节闹铃时间

短暂按压表冠，则指针指示启动或终止当前功

能模式。再次按压表冠，则可更换功能模式。

将表冠拉出至位置1处，则指针自动指示上次所

调节的闹铃时间。此时转动表冠，则可更改闹

铃时间。（缓慢转动：更改分钟；快速转动：

更改小时）。重又按入表冠，则指针又回到计

时状态，此时闹铃功能模式处于“on”启动状

态。
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~4

触摸游戏

轻敲您的斯沃琪表。

两个指针均指向12点处，并且至少转动一整圈。

重要提示: 如指针未精确指示12点，

则要对指针加以调节。

指针随机停止，并显示游戏结果几秒钟…

…然后又重新回到计时状态。

重要提示：指针未正确显示打开-

关闭（闹铃模式）时，必须调节触

摸闹铃（例如在更换电池后或受到

重击后）。

2

将表冠按住2秒钟，启动闹铃演示功能。

若要终止闹铃演示，再次按压表冠。
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潜水功能：经过的时间

使用调节环

用于设定活动的开始时间和持续时间。使调节环

上的标记与分针形成一条直线，标记所指的时间

即为开始计时的时间。分针所指的调节环上的数

字即为持续的时间。

重要事项：每次浸入盐水中后都必须用清水漂洗

scuba 200 Chrono。

注意：irony scuba 200 Chrono不是专业潜

水表。

警告


